Q PANINFO.LT TOP 5. “Kietos” vaizdo plokstés parametrai

Vaizdo ploksté - zaidimams skirto kompiuterio ,Sirdis“ ir vienas pagrindiniy Siuolaikiniu
kompiuteriniy Zaidimuy ir kriptovaliuty kasimo rinky, plétros varikliy. Zinoma, net ir
pazangiausia pasaulyje vaizdo ploksté negalétu ,isgelbéti” silpno kompiuterio, taciau j
atitinkama sistema integravus galinga vaizdo plokste, galima padovanoti naujas patirtis net
ir patiems reikliausiems Zaidéjams. Siame straipsnyje Varle.lt kompiuterinés technikos
specialistai pasakoja apie 5 svarbiausius parametrus, kuriais turi pasizymeti is tikruju
galinga ir pazangi vaizdo plokste.

1. Vaizdo plokstes atminties tipas ir talpa

Visuy pirma, renkantis vaizdo plokste, butinai reikéty atkreipti démesi i jos atminties talpa ir
tipa. Pasak Varle.lt vaizdo ploksciy specialistu, kuo didesné vaizdo plokstés atminties talpa,
tuo aukstesnio lygio naSumas, o tai labai svarbu uzduotims, susijusioms su ,sudétinga“
grafika: aukstos raiskos vaizdo jrasu redagavimu ar pazangiais zaidimais. Tiesa, protingai
lyginti vaizdo plokstes pagal ju talpa galima tik tuo atveju, jei lyginami modeliai pasizymi
panasiu tipu ir vaizdo atminties dazniu, nes Sie parametrai taip pat turi jtakos naSumui. Taip
pat labai svarbu atkreipti déemesj j atminties tipa. Optimaliausi variantai: GDDR5X arba
GDDR5.

2. ,CrossFire”/, SLI“

,CrossFire” yra firminé ,,AMD/ATI vaizdo ploksciuy gamintojo technologija, o ,SLI“ -
,NVidia“ gamintojo. Abu atvejai numato galimybe viename kompiuteriuje integruoti iSkart
dvi vaizdo plokstes, kas leidzia apjungti ju galinguma ir gauti didesnj visos sistemos nasuma.
Varle.lt vaizdo ploksc¢iu specialistai pabreézia, kad norint mégautis Sia technologija, ja turéty
palaikyti ne tik integruotos vaizdo plokstes, bet ir pagrindiné ploksteé.

3. Virtualios realybes technologijos palaikymas

Dauguma rinkoje prieinamy virtualios realybes sprendimy yra labiau pritaikyti veikimui su
iSmaniaisiais telefonais, tac¢iau yra keletas is tikruju rimty ir jdomiy jrenginiy skirty

kompiuteriams. Virtuali realybé zaidéjams uztikrina visiSkai kitokia patirti: jos déka galima
pilnai pasinerti j zaidimu pasauli. Tiesa, tam reikalinga bus vaizdo plokste, kuri palaiko VR.

Vaizdo plokstés galingumas lemia virtualios realybés pramogu sklanduma. Tam, kad
generuojamas virtualios realybés vaizdas dziuginty be trikdziy ir vélavimu, atkreipkite
démesi, ar vaizdo ploksté pasizymi VR technologijos palaikymu (,VR Ready”).

4. ,DirectX 12“ palaikymas
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,DirectX” - specializuotas programinio palaikymo rinkinys, kuris atsako uz kompiuterio
programines ir aparatines irangos komponentu saveika. Kalbant paprastai, kuo naujesne
,DirectX" versija palaiko vaizdo ploksté, tuo platesnés yra jos galimybes.

5. Ultra HD

Akivaizdu, kad Ultra HD raiSka drasiai uzkariauja turinio rinka ir greitu metu taps nauju
standartu. Jau dabar daugelis Siuolaikiniy zaidimu palaiko 4K raiska ir tokiu budu uztikrina
nauja vaizdo ryskumo, aiSkumo ir detalumo lygi. Tokio vaizdo dydis siekia 3840 x 2160
pikseliu, o tai prilygsta iSkart keturiems FullHD ekranams. Be to, 4K numato reikSmingai
didesnj spalvos gyli. Rinkdamiesi vaizdo ploksSte, atkreipkite démesij i tai, kokig maksimalia
raiska ji gali palaikyti, nes tai turi didelés jtakos naudojimosi patirties patogumui.




