Q PANINFO.LT Moksleiviy pomégiy saraso virStunéje - kompiuteriniai zaidimai

Puse skaityti nemégstanciy 10-15 mety vaiky ir jaunuoliy skaityma vertina kaip nuobodu
uzsiémimga ir renkasi kitus laisvalaikio leidimo biuidus. Populiariausias - kompiuteriniai
Zaidimai, kuriuos meégsta didzioji dauguma minéto amziaus moksleiviu. Tokius rezultatus
atskleidé Kauno, Klaipédos ir Panevézio apskrityse atliktas tyrimas ,,5-8 klasiu moksleiviu
skaitymo jgudziu ir socialiniu santykiu problematikos identifikavimas”.

Sujungs knygas ir virtualu zaidima

Igyvendinant projekta ,Inovatyvus Lietuvos biblioteku skaitymo skatinimo sprendimai vaiku

ir jaunimo socialiniy santykiu kurimui su aplinka“, imtasi nemenko darbo - identifikuoti
10-15 m. vaiky ir jaunuoliu, gyvenanciy Kauno, Klaipédos ir Panevézio regionuy savivaldybiy

miestuose, miesteliuose ar kaimiskose vietovése, skaitymo jgudziu ir socialiniy santykiuy
problematika.

Tyrima, kuris yra jvadiné viso projekto dalis, vykdé minéty triju miesty apskriciy vieSosios
bibliotekos, bendradarbiaudamos su projekte dalyvaujanc¢iomis regiono savivaldybiu ir
mokykly bibliotekomis.

Gauti duomenys atskleidzia, kad daliai vaiky ir jaunuoliy skaitymas yra prievolé. Pasitelkus
moksleiviams patrauklias priemones, projekto veiklos leis populiarinti skaityma ne tik kaip
svarbig ir reikSminga Svie¢iamaja veikla, bet ir malony laisvalaikio leidimo bei aktualiy
problemu sprendimo buda.

Igyvendinant projekta ir atsizvelgus j tyrimo rezultatus, bus sukurtas kokybiskas virtualus
zaidimas, kurij jveikti padés parinkta literatiira, buisianti prieinama specialiose teminése
lentynose bibliotekose ar knygu, iSdavimo jrenginiuose kitose miesty erdvése. Zaidimas,
Zinant jaunimo jprocius laika leisti prie ekranu, taps ir pramoga, ir jrankiu, padésianciu
atrasti bei patirti skaitymo dziaugsma.

Skaitymas kelia nuobodulij

»ldomu, suzinau daug naujo“, - pagrindines priezastis, kodél skaitoma, nurodé moksleiviai.
Deja, apklausus 1 099 moksleivius paaiskeéjo, kad tik vos daugiau nei desimtadalis vaiky ir
jaunuoliu labai mégsta skaityti. Nemaza dalis ju teige, kad skaityti patinka Siek tiek.

Beveik puseé (44 proc.) apklaustuju nurode, kad jiems skaityti nelabai patinka arba jie to
visai nemegsta.


https://www.pavb.lt/wp-content/uploads/2021/11/Tyrimo-%E2%80%9E5-8-klasiu-moksleiviu-skaitymo-igudziu-ir-socialiniu-santykiu-problematikos-identifikavimas-ataskaita.pdf
https://www.pavb.lt/wp-content/uploads/2021/11/Tyrimo-%E2%80%9E5-8-klasiu-moksleiviu-skaitymo-igudziu-ir-socialiniu-santykiu-problematikos-identifikavimas-ataskaita.pdf
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PriezasCiu - nemazai: moksleiviai mano, kad yra jdomesniu veiku, skaitymas jiems kelia
nuobodulj, nuo knygu juos atgraso suaugusiuju nurodymai ar tiesiog nepavyksta rasti
jdomios knygos.

Sie rezultatai leidZia daryti prielaida, kad perdéta suaugusiy kontrolé ir stipriai iSreiksta
prievole skaityti gali veikti kaip vaikus ir jaunuolius skaityti knygas su pasimegavimu
demotyvuojantis veiksnys.

Patinka nuotykiai ir linksmi herojai

Atlikta apklausa atskleide, kad 10-15 m. vaikus ir jaunuolius labiausiai domino knygos,
kuriose daug nuotykiy ir jvykiu, linksmuy bei juokingu nutikimu, pamokanciy dalyku, istoriniy
ziniu. Moksleiviai Zavisi personazais, kurie yra juokingi, linksmi, stiprus, protingi, turintys
supergaliy ir teisingi.

Nenuostabu, kad j apklaustuju megstamiausiu knygu penketuka patenka J. K. Rowling
,Haris Poteris”, JeffoKinney ,Nevykélio dienorastis”, Tomo Dirgélos ,Tomas ir Domas”,
Antoine‘o de SaintExupery ,Mazasis princas” ir Astridos Lindgren , Pepé Ilgakojiné”.

Dominuoja veiklos prie ekranu

Uzdavus klausima apie geriausius budus leisti laisvalaikij, moksleiviai paminéjo, kad
labiausiai mégsta zaisti kompiuteriu ar telefonu, ziuréti filmus, filmukus, zZaisti su draugais,
klausytis muzikos, vazinéja dviraciu, paspirtuku ar riedlente.

I populiariausiy veikly sarasa knygos nepatenka. Ju néra ir vaikus bei jaunuolius dominanciy
gamta ar augalai bei gyvinai, muzika, kosmosas, nuotykiai, juokeliai ir iSdaigos, fantastika ir
magija.

Veikiausiai didelés nuostabos neturéty sukelti ir atsakymai j klausima ,Ar zaidziate
kompiuterinius zaidimus”. Didzioji dauguma - net 88 proc. apklaustuju - pasisaké teigiamai
ir nurodé dazniausiai laika leidziantys su,Minecraft” ir ,Roblox”.

Kompiuterinius zaidimus zaidzia, juos aptaria ir nemazai , YouTube” platformos turinio
kureju. Susumavus rezultatus paaiskejo, kad populiariausiy vaizdo tinklarastininku trejetuke
- MrBegeédis, Edvisss, Akva.

Skaityti mégstantys vaikai ir jaunuoliai kur kas dazniau mané, kad turbut zZaistu zaidima,
kurio dalis uzduociu buty susije su skaitymu, nei to daryti nemeégstantieji.
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Kompiuteriniu zaidimu patirtys ir sukeliamos emocijos

Vertinant vaikuy ir jaunuoliu elgsena, susijusia su kompiuteriniais zaidimais, paaiskeéjo, kad
beveik pusé apklaustuju atkakliai siekia jveikti sunkumus, kylancius zaidziant.

Kiti elgiasi kiek nuosaikiau - virs 40 proc. pameégina jveikti sunkumus kelis kartus, o kai
nepasiseka, nustoja tai daryti. Kiek daugiau nei deSimtadalis iSkart liaujasi zaisti.

Apklausa parode, kad 38 proc. apklaustuju del patirty nesekmiy nesisieloja. Kiek daugiau
nei penktadalis teigé, kad, pralaiméje kompiuterinj zaidima, jauciasi gerai.

Vis délto nemazai vaiky ir jaunuoliu, patyre nesékme zaisdami, susierzina, supyksta ar
nulitsta. Penktadalis kritikuoja save, deSimtadalis kaltina aplinkinius. Labai stiprius
neigiamus jausmus patiria 4-9 proc. vaiky ir jaunuoliu.

Rupi jvairios asmeninés ir visuomeninés problemos

Paklausti, kokias problemas jei galéty, norety spresti, moksleiviai pirmiausia akcentavo
tarpusavio santykiy ir mokymosi keblumus. Jaunuolius jaudina patiriamos ar matomos
patycCios, svarbiais jvardijami draugystes, meilés rysiai. Nemazai sprestinu problemuy
jaunuoliai mato Seimoje - pavyzdziui, nesusikalbéjimas su tévais, sudétingi santykiai su
broliais ir seserimis, tévy barniai ar smurtas.

Vaikai ir jaunuoliai, anot apklausos rezultatu, noretu spresti ir savo savivertés problemas,
susijusias su mokymosi procesu.

Nemazai moksleiviy mano, kad turéty geriau mokytis, daznai suvokia save kaip kazko
negebancius, susiduria su per dideliu mokymosi kruviu Savo ziniy trukuma apklausos
dalyviai tiesiogiai sieja su nepakankamai gerais mokymosi rezultatais.

Tai gali rodyti, kad egzistuojanti mokymosi vertinimo sistema ir dideli lukescCiai rezultatams
gali neigiamai veikti vaiky ir jaunuoliy saviverte bei motyvacija mokytis.

Tikimasi, kad sukurtas virtualus zaidimas paskatins jaunuolius zaidziant atrasti ir jiems
aktualias knygas bei mokys iveikti psichologinius bei kitus ju amziaus tarpsniui budingus

sunkumus.
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