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Nereiketu manyti, jog virtualiosios realybés technologijos panaudojamos tik
Zaidimams ar kitoms pramogoms. Ju pritaikymo galimybeés yra kur kas platesnes.
Lietuvos mokslininkai pasirenge pasiulyti virtualios bei papildytos realybeés
sprendimus, kurie gelbsti reabilitacijoje, skatina zmoniu fizini aktyvuma, padeda
imonems organizuoti darbuotoju mokymus, aktyvina turizma ir nekilnojamojo turto
rinka bei sprendzia kitas aktualias problemas.

»Ivairiu Saliy ekonomikos ekspertai prognozuoja, jog pasauliné virtualios ir papildytos
realybés rinka per artimiausius 5 metus iSaugs nuo 40 iki 80 proc. Sioje srityje dirbantys
Lietuvos mokslininkai mato itin plac¢ias virtualios ir papildytos realybés technologiju
panaudojimo galimybes. Virtualios ir papildytos realybés sprendimai aktualus medicinos ir
sveikatinimo, mokymu, pardavimu, marketingo ir reklamos, pramogu industrijos, turizmo ir
kulturos, gamybos ir inzinerijos, statybu ir interjero sektoriuose bei kitose srityse”, - teigia
Mokslo, inovaciju ir technologiju agentiros (MITA) direktorius Kestutis Setkus.

Pristatydami aktualias virtualios ir papildytos realybés technologijas, mokslininkai
nenuvertina pramogy industrijos. ,Zaidimai buvo tarsi variklis, leides iStobulinti virtualios ir
papildytos realybés technologijas ir panaudoti jas kitose srityse. Bet kokig nuobodzia veikla
pavertus zaidimu, ji atliekama zymiai efektyviau”, - teigia Kauno technologijos universiteto
(KTU) Informatikos fakulteto Programu inzinerijos katedros vedéjas doc. dr. Tomas
Blazauskas,

Anot jo, pavyzdziui, treniruojantis jvairiais treniruokliais, tenka atlikti monotoniskus
veiksmus, todel neretai prarandama motyvacija ir treniruotés nutraukiamos. Virtualios
realybés jjungimas suteikia pridétine nauda, nes padeda nuobodzig veikla paversti zaidimu.
Virtualios realybés suzaidybinimo technikos gali buti panaudojamos itin plac¢iai, nuo
edukacijos ar darbo produktyvumo didinimo iki sveikatinimo.

,Esmineé virtualiosios realybés savybé yra ta, kad ji apgauna zmogaus pojucius tiek, kad
organizmui atrodo, jog jis yra realioje, o ne virtualioje aplinkoje. Tai leidZia saugioje
aplinkoje atlikti ivairiy sutrikimy diagnoze, naudoti virtualigja realybe terapijai ar vykdyti
itikinamas treniruotes”, - pasakojo T.Blazauskas.

Reali nauda sveikatai

KTU mokslininkai specializuojasi virtualios ir papildytos realybes technologiju taikymo
medicinos bei sveikatinimo srityse.
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Vienas i$ naujausiy pavyzdziu yra Sio universiteto mokslininku naudojamas virtualios
realybés zaidimas, pritaikytas pusiausvyros lavinimo jrenginiui - balansavimo platformai
»Abili Balance Analyzer”.

,1ai yra pusiausvyros testavimo bei treniravimo irenginys. Jis gali buti naudojamas tiek
sportininkams giliyju raumenuy aktyvinimui ir stiprinimui, pusiausvyros lavinimui ir judesiy
valdymui, tiek ir pacientams reabilitacijai. Uzlipes ant balansavimo platformos ir uzsidéjes
virtualios realybés akinius, Zmogus turi galimybe ne tik treniruotis, bet ir zaisti virtualy
lavinamajj Zaidima, kurio esmé - plaukimas upe, atsistojus ant nestabilaus rasto. Zaidime
vertinamas judesiu atlikimo tikslumas, renkami taskai, pereinama i$ vieno etapo i kita. Jo
paskirtis - treniruotes ant platformos paversti jdomesnémis, motyvuoti sportininkus bei
pacientus siekti geresniy rezultaty”, - pasakojo KTU Mechatronikos instituto
Biomechatronikos laboratorijos vadovas dr. Aurelijus Domeika.

Mokslininkai atlieka tyrimus, kuriu tikslas iSsiaiskinti, kokj poveikij virtualios realybés
zaidimy panaudojimas turi treniruotéms, ir teigia pastebéje, jog jie akivaizdziai didina
motyvacija. Tiesa, virtuali realybe priimtina ne visiems, o kartais norintiems ja naudotis
prireikia adaptacijos. , Virtuali realybé pasunkina iS pirmo zvilgsnio paprastas uzduotis, nes
daugelis Zzmoniy dar néra jprate ja naudoti. Kai kuriems tenka pirmiausiai iSmokti pratimus
atlikti tik su platforma, o véliau bandyti balansuoti uzsidéjus virtualios realybeés akinius”, -
pasakojo Aurelijus Domeika.

KTU turi specialias laboratorijas, kompetenciju bei jdirbj virtualios ir papildytos realybes
produktams kurti. Sie domina ir uZsienio $aliy verslininkus. Virtualiais zaidimais, skirtais
balansavimo sistemoms, rimtai susidomeéjo italy jmone , VertigoMed“. KTU Informatikos
fakulteto mokslininkai, bendradarbiaudami su Lietuvos sveikatos moksly universitetu, yra
sukure ir unikalig technologija vestibiulinio aparato sutrikimams tirti, kurioje taip pat
panaudota virtuali realybe. Dirbama ir terapijos srityje - kuriamos virtualios realybes
aplikacijos, skirtos padéti zmonéms jveikti jvairias fobijas, pavyzdziui, vieSojo kalbéjimo
baime.

Saugesni ir pigesni darbuotoju mokymai

Vilniaus Gedimino technikos universiteto (VGTU) mokslininkai aktyviai dirba virtualios ir
papildytos realybés turinio kurimo mokymams srityje.

[zvelgiamos puikios perspektyvos panaudoti Sias technologijas rengiant specifiniy profesiju
specialistus, kurie ne visada turi galimybe mokytis realioje aplinkoje, nes tai yra labai
brangu arba pavojinga. Darbo praktika simuliuojanti aplinka gali padéti mokytis, sumazinant
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rizika bei kastus. ,Iprastai tokiuose mokymuose naudojamos priemonés, pavyzdziui, vaizdo
irasai ar skaidrés negali perteikti pojuciu, kurie laukia darbo vietoje. Tarkime, kaip i$ tiesu
jausis krano operatorius, budamas kabinoje virSuje arba vaikS¢iodamas krano stréle. Virtuali
realybé gali tapti naudingu jrankiu, padedanciu jvertinti specialisto galimybes bei
pasirengima atlikti tam tikrus darbus”, - teigia VGTU prof. dr. Arturas Serackis.

Neseniai buvo pristatytas virtualios realybes produktas, skirtas pilotams praktikuotis.
,Virtualioje realybéje ispudingai atkartojama lektuvo piloto kabinos aplinka ir sukuriamas
labai tikroviskas léktuvo valdymo jausmas, tad galima saugiai ir efektyviai treniruotis. Tokiy
mokymu perkélimas j virtualig realybe kainuoja tik viena karta, o véliau tampa pigiu budu
tobulinti jgudzius”, - pasakojo VGTU Kirybiskumo ir inovacijy centro ,LinkMenu fabriko”
direktorius dr. Adas Meskénas.

Aktyvina turizma ir nekilnojamojo turto rinka
Virtualios ir papildytos realybés sprendimai taikomi ir turizmo, kulturos bei paveldo srityse.

»Miestu, ispudingy pastatu, muzieju, paveldo objekty perkelimas j virtualig realybe suteikia
galimybe juos tyrineti bei atlikti veiksmus, kurie tikroveje negalimi. Tarkime galime paimti
kokia nors muziejine vertybe j rankas ir apziuréti iS visy pusiu, atsisesti i istorinés
asmenybeés kresla arba virtualiai pasivaikscioti zymioje vietoje be tukstancio kitu ant kulnu
lipanciy turistu. Virtualios kelionés negali pakeisti realiu, taciau gali paskatinti Zzmones
nuvaziuoti ir apziuréti nuostabias vietas, su kuriomis pries tai jie susipazino virtualiai®, -
tikina VGTU prof. dr. Arturas Serackis.

Praéjusiais metais popieziaus PranciSkaus vizito Lietuvoje proga VGTU , LinkMenu fabriko”
mokslininkai ir studentai virtualioje realybéje atkuré Dievo Gailestingumo Sventove ir
suteiké galimybe joje pamatyti 3D technologijomis atkurta zymuji Dievo Gailestingumo
paveiksla. Kitas papildytos realybés pritaikymo turizmo sektoriuje pavyzdys - KTU
mokslininky sukurta Kauno Pilies restauracija. Kompiuterines projekcijos jterpimas suteikia
galimybe nukreipus iSmanujj telefong j dabar iSlikusj statinj, pamatyti, kaip jis atrodé pries
kelis Simtus metu.

VGTU ,LinkMeny fabriko” direktorius dr. Adas Meskénas teigia, jog virtualios bei papildytos
realybés technologijos vis dazniau taikomos ir architektiiroje bei interjero dizaine. ,Mes
sumodeliuojame virtualy miesta ir leidziame pasiZiuréti, kaip jame atrodyty tam tikras
naujas objektas. Virtuali arba papildyta realybe taip pat gali padéti parduoti nekilnojamaji
turta, kuris dar nepastatytas arba pademonstruoti busima buto interjera“, - pasakojo Adas
Meskeénas.
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Sprendimas koncerto organizatoriams ir ziiirovams

Dar vienu jdomiu virtualios bei papildytos realybes sprendimu pasidalino VGTU prof. dr.
Arturas Serackis, kurio rengiamo projekto idéeja - koncertinio pasirodymo modeliavimas
virtualioje realybgje.

»,Subturéme skirtingy sriciy specialisty komanda ir tikimés sukurti inovatyvy produkta -
parengti jrankius, kurie leisty virtualiai suplanuoti ir surepetuoti koncertinj pasirodyma“, -
pasakojo jis. Anot A.Serackio, jei muzikos atlikéjai pageidautu, galima buty teikti ir koncerto
perteikimo virtualioje realybeje paslauga. Virtualus koncerto modeliavimas buty jrankis,
kuris integruoty Siuo metu naudojamus programinius sprendimus ir leistu dalyvavimo
koncerte efekta igauti grei¢iau, pigiau, interaktyviau ir realistiskiau. ,Siame projekte
planuojama jtraukti ir papildytos realybes sprendimus - sukurti virtualy asistenta, kuris
palengvinty darba techniniams specialistams, sumazinty klaidy tikimybe ir netgi padidintu
darby sauga. Tam buty pasitelkiami papildytos realybés akiniai, kuriuose esanti vaizdo
kamera analizuotu aplinka ir atpazinty techninius bei darby saugos defektus”, - teigia jis.

MITA specialistai, remdamiesi tarptautiniy rinkos tyrimu bendroviy prognozeémis teigia, jog
pasaulineés islaidos virtualios ir papildytos realybés technologijoms Siais metais virsys 20
mlrd. JAV doleriy riba. Pasak MITA ekspertu, 5-10 mety laikotarpyje Lietuvoje taip pat
prognozuojamas Siy technologiju kurimo bei pritaikymo proverzis.

MITA kuruojamas atviras moksliniy tyrimy ir eksperimentines pletros tinklas ,Open R&D
Lietuva”, subtires visus salies valstybinius universitetus, moksliniy tyrimy institutus, mokslo
ir technologijy parkus bei atviros prieigos centrus, padeda susitikti moderniausias
technologijas pletojantiems Lietuvos tyrejams su musy salies ir uzsienio verslininkais,
skatina jy bendradarbiavimq. Tai didZiausias Baltijos salyse inovacijy infrastrukttros,
paslaugy ir kompetencijos tinklas, kuris teikia daugiau kaip 2,5 tukst. paslaugy inZinerijos ir
informaciniy technologiju, biomedicinos ir biotechnologiju, medziagu mokslo, fizikines ir
chemineés technologijos, gamtos istekliy ir Zemes tkio srityse.

Kad verslas su mokslu galety sekmingai bendradarbiauti, MITA jkure ,Open R&D Lietuva”
tinklo Kontakty centrq. Jis padeda verslui greiciau surasti tinkamus Zzmones mokslo
institucijose, suzinoti, kur galima uzsisakyti reikalingas paslaugas, sudaro galimybes
individualiems susitikimams.
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