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Latvijos, Lietuvos ir Estijos moksleiviai prisides prie Baltijos Saliu Simtmecio
minejimo kurdami savo Saliu kulturos ir istorijos pavelda virtualioje aplinkoje.
Konkursas vyks Hour of Code (Programavimo valanda) tarptautines kampanijos
metu, dalyvauti gali visi kam yra 7-18 metu.

Tai tre¢ius metus rengiamas konkursas Baltijos Salyse. Siy mety konkurso tema ,Kai praeitis
susitinka su ateitimi“, tad dalyviai raginami apsidairyti aplinkui ir atrasti jdomy - tikra ar
iSsivaizduojama kulturinj objekta, kurj galétu atkurti pamégtoje Minecraft aplinkoje.
Igyvendindami savo idéjas vaikai turi galimybe geriau susipazinti su istorija, liaudies
tradicijomis ar gimtosios apylinkés, miesto ar Salies Sventémis.

Konkursas suteikia visiSka kurybine laisve - konkurso dalyviai gali rinktis statyti dvara,
tvartq, Sventykla ar balty dievybes, atkurti dainy festivalj ar ruginés duonos kepima.
Svarbiausia salyga - maksimaliai iSnaudoti Minecraft galimybes ir sukurti komandai svarby
vietos kulturos pavelda.

......

,Laikas, kai kompiuteriniai Zaidimai buvo laiko §vaistymas, jau praeityje. Siy dienu
déstytojai mato mokymasi zaidZiant kaip rimta procesa, kuris neretai atnesa daug geresnius
rezultatus, nei tradicinés mokymosi formos. Minecraft aplinka leidzia vaikams pasijusti
architektais, nes konstrukcijos prasideda nuo planavimo, bei idejos jgyvendinimo virtualioje
aplinkoje. Programavimo principai veikia panasiai. Mes esame labai laimingi, kad Microsoft
kartu su partneriais gali buti jtraukti j technologiju, kurios leidzia mokytis, kirima,” - sako
Microsoft Baltijos saliy vadové Renate Strazdina.

Konkursas organizuojamas kartu su programavimo mokykla ,Hello IT“ Latvijoje,
nevyriausybine organizacija ,Look at World“ Estijoje ir vieSosiomis jstaigomis ,Robotikos
Akademija“ bei ,Trys Kubai“ Lietuvoje.

»DZiaugiameés Siais metais tape Sios iniciatyvos partneriais. Vaiky Svietimas ir domeéjimasis
programavimu butinas, kadangi 21-ame amziuje programuotojo profesija laikoma viena
paklausiausiy ir geriausiai apmokamuy pasaulio darbo rinkoje, mat informacines
technologijos naudojamos beveik visose imonése. Taip pat svarbu vystyti ir kitus gebejimus,
tokius kaip kurybinis mastymas, komandinis darbas bei gebéjimas analizuoti ir ieSkoti
sprendimu. Vaiku susidoméjimas Siuo konkursu auga, kas jrodo, kad tokios iniciatyvos turi
testis” Andris CiSs, vyriausiasis ,Hello IT“ vykdomasis direktorius.

»Smagu dalyvauti Sioje iniciatyvoje ir ypa¢ zavimeés 2018 mety tema. Tai puikus budas
pagerbti musu kultira ir istorija naudojant modernius Siandienos jrankius, tokius kaip
Minecraft. Siuo biidu paveldas nelieka tik praeities dalis, bet randa rysj su $iandienos
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karta,” - Kristijonas Vasiliauskas, Robotikos akademijos bendraijkurejas, turinio komandos
vadovas

,DZiaugiameés tre¢ius metus i$ eilés biidami ,Hour of Code“ partneriais. Siuo metu
organizuojame projekta , Vilniaus Istoriniai Blokeliai“, kurio metu atkurinéjame Vilniaus pilis
ir Gedimino kalna skirtingose epochose (projekto remeja - Vilniaus Savivaldybe). Tikime,
kad Minecraft yra puikus jrankis jaunu zmoniu edukacijai ir esame dékingi galédami buti Sio
pasaulinio judéjimo dalimi.” - Darius Kniuksta, organizacijos ,Trys Kubai” vadovas.

Konkursas vyks gruodzio 1-8 dienomis, vaikai varzysis trijose amziaus kategorijose: 7-11;
12-14 bei 15-18 m. amziaus grupése. Mokiniai turi suburti iki trijuy asmeny komanda ir
registruotis https://robotikosakademija.lt/hoc , tuomet, pasirinke kulturos objekta ar jvyki,
atkurti jj Minecraft aplinkoje. Uzregistruoti darbo pabaigoje darbai bus vertinami remiantis
Ziniu, inovatyvumo, kurybiskumo bei sudétingumo kriterijais. Registruoti komanda galima
iki gruodzio 1 dienos 10:00 val., konkurso darbai turés buti uzregistruoti iki gruodzio 8
dienos 20:00 val. Dalyvauti konkurse gali turintys Minecraft 1.13.2. versija neSiojamam ar
stacionariam kompiuteriui.

Gruodzio 14 d. konkurso komisija paskelbs Saliu nugalétojus visose amziaus grupése, bei
Baltijos Saliy nugalétoju komanda, kuriems bus jteikti prizai.

Apie Hour of code:

Daugiau nei 100 milijony dalyviy kasmet dalyvauja pasaulinéje ,Hour of Code” iniciatyvoje.
Tai apima nesuskaiCiuojama kiekij, interaktyvaus jtraukimo j programavima, valandu.

Iniciatyva pradejo nepelno siekianti organizacija Code.org turinti daugiau nei 1000
partneriu, tarp kuriy ir Microsoft, viena pirmaujanciy bei savanoriaujanciy, kompanija. Jau
trecius metus, Microsoft Baltijos Salyse organizuoja Minecraft konkursa, esantj Hour of
Code dalimi.



https://robotikosakademija.lt/hoc
https://ssl.microsofttranslator.com/bv.aspx?from=&to=en&a=Code.org

